Corner Cup Regler

1. Max 12 spelare per lag, 5 utespelare + malvakt pa planen samtidigt.
Alder 18 &r och uppat, inga licensierade spelare ar tillatna.

2. Speltiden ar 1x25 min och fria och flygande byten.

3. Spelplanens storlek 25 x 45 meter, straffomrade 6 meter i en halvmane.
Spelas med 7 spels mal och storlek 5 pa bollen.

4. Malvakt satter alltid i gang spelet med fotterna som en passning och malvakten far ej passa 6ver
mittlinjen. Om bollen gar ut 6ver kortlinjen satter malvakten i gang spelet med en inspark som far
laggas pa valfri plats inom straffomradet. Vid passning till malvakten far denne ej ta upp bollen med
handerna om sa sker blir det frispark till motstandarna.

5. Bollen far aldrig avsiktligt spelas 6ver 1 meters hojd, om detta sker tilldelas motstandarlaget
indirekt frispark. Vid straffspark far bollen dverskrida 1 meter i héjd Nick ar ej tillatet och renderar i
frispark ute pa plan och straff om forseelsen ar inom forsvarande straffomrade.

6. Ingen offside.

7. Tackling och fysisk kontakt ar forbjuden och kan rendera i gult eller rott kort, frispark vid
overtradelse. Tackling, fysisk kontakt eller hands innanfor straffomradet doms straff.

8. Man maste g4, dvs alltid ha en fot i marken, frispark till motstandarlaget vid 6vertradelse.

9. Frisparkar maste alltid spelas i gang och far ej ga direkt i mal och vid frisparken far motstandare
ej vara narmare an 3 meter fran bollen.

10. Inspark istallet for inkast sker nar bollen rullat 6ver langsidorna, avstand pa tre meter ska hallas.
11. Vid 2st gula kort under samma match renderar det i rott kort och 5 min utvisning.

12. Vid grov forseelse tilldelas rott kort direkt och 5 min utvisning.

13. Domarens beslut maste respekteras.

14. Cupen spelas i ett gruppspel med 4 - 6 lag i varje grupp och efterfoljande slutspel (hur slutspelet
spelas meddelas sa snart anmalningstiden gatt ut eller nar det ar fullt med lag (maxantal &r 24st lag).
Vid oavgjort resultat under en slutspelsmatch sa avgors den med 3st straffar per lag och darefter
(sudden) 1 straff per lag tills nagot lag star som segrare.



